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m m _ 

瑟 5 ずお i みください 

とりあつかしょかな5 よ 

•取扱説明書を必ずお読みください。 

つよひ穿り」しげ 穿 いちじてき きんにく いし《 そうしつ しょうI；名う お ばあい 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 

きんし せいげん ばしょ しよう 

が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

•慧ゎぬ M の齙となりますので、 i れた■泽ゃ S の赭、 i の鷀など)ゃ¥輪鼸 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


_而灘85!5^聖 •給^に#で A れたり、 S にぬらしたりして、笔さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

せいみつきき きよくたん おんどじようけんか しよう ほかん つよ 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










このたびは、株式会社パンプレス A 卜のワンダースワン専用カートリッジ『スーパー□ポッ 
卜大戦 COMPACT 』 をお買い上げいただき、誠にありがとうございました。ご使用前に 
取り扱い方、使用上の注意等、この『取扱説明書』をよくお読みいただき、正しい使用法で 
ご愛用ください。なお、この『取扱説明書』は大切に為管してください。 

注意：ゲーム中の□ポットやキャラクターのメッセージに一部乱暴な表現がありますが、 
原作に沿って再現しているためですので、ご了承ください。 




























宇宙世紀00XX。 \ 

じんるい あら しんか ほうほう \ もさく かがくし警 

人類の新たな進化の方法会模索した科学者 
がいた。 

その餐の4は Aitii 。 

かれ じんるい かんきょう い 

彼は人類をあらゆる環境で生きていくこと 
ができるサイポーグ……“メガノイド化”す 

ことじゅうりょくた*しいひ もき 

る事により、重力に魂を引かれる地球の* 

にんげん うち♦う うち♦う い ひとびと _ 

人間が宇宙へ、そして宇宙に生きる人令か 1 

そと 1ち♦うた 、 

もっと外の宇售へ旅立^:とができるよ* 

-* V ' - ヤけんき•♦う はげ 


創造主を失ったメガノイド • コロスは、残 
された不完全なプ□グラムに従い、「人類 
メガノイド化計画」を発動させ、地球人類 

たい せんせんふこく おこ穿‘ 

に対し宣戦布告を行う。 

折り悪く、地绿圏の征服を目論む侵略軍、 
ムゲ帝国の侵攻もそれに重なり……地球は 

M 户 うち♦う ていこく たたか 

メガノキドと、宇宙はムゲ帝国と戦うとい 
ラ、かつてない大戦の火蓋が切られた。 

_は、亦フィトベース鉍の労にょり 

し，^えん む 1 ^ 

の終焉を迎える。 


う、 日夜 研究に励んだ。 JT 

しかし、メガノイド試作1号機 r ザ戈け一」、 • 

どうこう雀 しっけんち••う ぼう m かせい 

同 2 号機「コロス」が実験中に暴走し、火星 I 
の研究所は消滅……創造は命を落とすこと 
になった。 / 


それから1年。 

5^1創造の予想したとおり、アースノイド 
V| スペースノイドの確執は、独立を宣言し 
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た コロニー 国家の i、 「ジオン公国」の 
球連邦政府に対する独立戦争というかた 
ちで、ついに具現化した。 

かつてスペースノイドたちと共にムゲ帝国 
と戦ったホワイトべース隊は、ロンド•ベル 
隊に名を変え、 n 年戦争」と呼ばれる戦 
いに突入する。 

その襄いの……命地ぅバーム i を実1、、 

第二の故郷として地球を我がものとしよう 

たぐら だいげんすいひき しよう た 

と企むオルバン大元帥率いる小バームが他 
星系から来襲し、地球圏は未曾有の大混乱 
を迎えつつあった 。 


はじめに 


このゲームは、プレイヤーとコンピュ 
一夕が交互にユニット（持ち駒）を移 
動させて戦闘を行うタイプのキャン 
ペーン型シミユレーシヨン RPG です。 
プレイヤーは、各マップに定められ 

しょうりじ去うけん み 

た勝利条件を満たし、ストーリーを 
進^ 1 させていきます。このゲームは、 
プレイする順番をプレイヤーが任意 
で組み替えたり、パイ□ットに特殊 
な能力を付加したりといった要素が 
加えられていますので、何度でも楽 
しむことができます。 

“ちょっとした空き時間で、どこでで 
も楽しめる”……小さな戦場で、か 
つてない大戦が始まります……！ 
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基本操作の説明 



■コント ローラーの 使い方 

このゲームはワンダースワン本体を横に持って遊ぶゲームです。 


みこうどう けんさく 

未行動ユニットの検索 

使用しません。 

カーソルの 上移動 
カーソルの 



A ポタン 

コマンドの決定、各 
種ウインドウの呼 
び出しなどに使用。 

!ポタン 

ヤンセル、ユニ 
ットや地形のデ 

-夕亂 


は 


ゲームの開始 


カーソルの下移動 
カーソルの 


-;_A ポタン、 B ポタン、 START ポタンを同時に押す 
と、手元リセット可能。その後、 START ポタンを 
押し練けるとクイックコンテイニュー 


お•んりよう ちようせつ 

音置の調節 

(3 麄 i) 





















ゲームの 流れ 


このゲームは、敎ステージを1シーンとしたかたちで構成されています。 

しゆう せんたく m ^ ^ じ螓んばん しゆう せんたく 

自由に選択 GEE3 [シ-ン 2] ◎順番を自由に選択 


[シーン 1] 


ステージ A 

ステージ B 

ステージ C 



ステージ D 


ステージ E 


※毎シーンごとに、最初と最後のステージは決定されています。 



シナ IJ オデモ 


ひとつのシーンの区切りに入るデモで、キャラクターの会話 
によって、そのシーンに至る背景や、その目的などが説明さ 
れます。 



ユニッ トのパワーアップや、パイ□ットの乗り換えなどを行 
います。 ゲームのセーブ も忘れずに！ 
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ステージを邊択する 


「次のマップへ」を選ぶと、ステージ選択画面になります。 
プレイするステージを選択してください。 


ップの状況説明を見る 


選んだステージの状況が説明されます 
そのステージで良ければ「はい」を選択してくださ 


い。 



舞台となるマップ画面が出現します。ステージタイトルが 
表示され、デモが始まります。 



し f うりじ士ラけん したが じぐん しょうり みちび 

勝利条件に従い、自軍を勝利に導いてくださし、。 
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S のシーンへ 


1シーンに含まれたすべてのマップをクリアすると、次のシー 
ンを説明するシナリオデモが始まります。 


ステージをクリアすると、再びインターミッションに入りま 
す。またステージを選択してください。 










ゲームスタート 



ワンダースワン本体に『スーノV•—ロポット大戦 COMPACT』 
のカートリッジを正しくセットし、電源スイッチを入れて 
ください。 BANDAI マーク、バンプレストマーク、に続い 
てタイトル画面が現れます。 START ポタンを押してモー 
ド選択画面に進んでください。モード選択画面では、好き 
なモードをXポタンで選択し、 A ボタンで決定してください。 



がめん せんたく 

■スタート画面での選択 

參スタート 

初めてゲームをする場合に選択してください。 

•口ード 

セーブしたシーンの『インターミッション J 画面から ゲー 
ムを始める場合に選択してください。 

•コンティニ ユー 
マツプ攻略の途中でゲームをセーブしてある場合に選択してください。 
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M+M にも M ぶストー 1 〆一を斧 fe するには、セーブがとても重要となり雩す。芳が二、 
セーブに失敗すると、苦難の末クリアしたマップがだいなしになります。必ずセーブの 


仕方を覚えてから、ゲームを始めてください。 


■2 種のセーブ方法を使い分けよう 


參インター5ッシヨンでセーブ 

r インターミッション』画面での『データセーブ j のコマン 
ドを利用すると、その面までクリアしたデータを3力所ま 
で記録することができます。続きは、スタート画面の『口 
—ド』を選択してください。各マップの頭から行えます。 

コマンドでセーブ 

マップ攻略途中でゲームをセーブしたい時は、『全体コマン 
ド』の『セーブ』を選んでください。1力所だけ記録する 
ことができます。続きは、スタート画面の『コンテ ィニユ 
一』を選択してください。 
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3 種のコマンド活用法 


ゲームに使用されるコマンドは、基本的に次の3種類です。ここでは3種のコマンドの 

$： せつめい くわ かくこう かいせつ 上 

単な説明をしますので、詳しくは各項の解説ページを読んでください。 



1ニットを移動させる。 

-精神コマンドを使用する。 

がめん ひよラじ 

ー ステータス 画面を表示す る。 

-ユニッ トを待機させる。 

敵を攻18する。 

ー ユニツ トを変形させる。 

-ユニッ トを発進させる。 

て# せっとく 

敵を説得する。 

ユニツトを分離させるときに使用。 
パーツ -強化 パーツを 使うときに使用。 

IV ょ•うくう气うホう かくばしょ ぃど？ 

* 地上/空中/地中/水中 ー ュニットを各場所に移動させる。 

除接した ユニッ トの HP を回復させる。 

ざんだん tn\^< 

瞬接したユニットの EN と残弾を回復させる。 
[注籯] * 印は必要に応じて&現します。 


疆 

m 


変形 


地上 


説得 


:横神 


能力 



sum ri 





























し*#ラ V 上ラ 

フェイズ終了 ーターンの終了。 

ぶたい@ ぶたいひ# みかた てき ひょうじ 

部隊表——ュニットの部隊表（味方•梦）を表示。 

さくせんもくてき かく あた もフて# ひょうじ 

作戦目的 各ストーリーに与えられえた目的を表示。 

せいしんけんさて つか せいしん かくにん 

精神検索——使える精神コマンドの確認。 

セーブ-コンティニューデータのセーブ。 


フ id 終了 
部隊表 

mm 

横神検荣 



データセーブークリアした物語までをセーブ。 

かいぞう ほんたいぶきのうり±< 

改造 ユニット本体や武器の能力をアップさせる。 

首巨カ ユニツトとパイロツトのステータスを表示。 


のりかえ パイ□ットのユニット乗り換え。 

強化パーツー~ユニットに強化パーツを取り付ける。 
次のマップへ一次のマップへ進む。 
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il^CMS) 

_£ ュ - ナフ A 


Oto 如 
Q 輕ュ-フ 

〇 7-?17 


5/ 6|fe m |HP 320011 LAJlIlfi 


し••つげ t せんたく 

■出擊ユニットの選択 

通常、戦闘に参加する ユニッ トは、"アーガマ”等の戦艦に搭載されています。!語が#まり、 
『出擊する ユニッ トを選んでください J と表示されたら、Xポタン 1、3 の!}^^でカーソルを 
移動させ、 A ポタンで決定してください。間違えて決定した場合は、再度 ユニッ トにカー 
ソルを合わせ、 A ポタンを押せば取り消すことができます。出擊可能台数を決定したら、 
『これでよろしいですか？ J と表示されるので、"はい"か"いいえ”を選択してください。 


① 


② 


③ 


④ 


GP-01Fb コウ 111 


ゲームの進め方 


2 2D 0 0 8 7 
^lLllnLlLlL 


7 . 

フ=11 


3 
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參少数出擊でユニットをレベルアップ！ 

出擊ユニットは出擊可能台数より少なくてもかまいません。 
低レベルのパイ□ットを集中的にレベルアップさせるには 
良い作戦です。少ないユニットで出擊するときは、選択 
途中で B ポタンを押し、『出擊しますか？ J と表示されたら 
“はい”を選択してください。 



6/ : 

Ito 她 1 
§ 1109 ^ ^ 

1 本:卜 东ス 


"B 
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アル 


ユニットが配匾されたらプレイヤーとコンピュータが交互に戦闘を開始します。プレイ 
ヤーのユニットが全滅したらゲームオーバーとなります。 


TI /t C フ to 嘈 /v 

[戦闞手順] 



味方 ユニッ トに カーソルを 合わせて、 ！ 個別 コマンド j を 表 
示させて『移動』を行う。 



^ こうげき ひ冬うじ せんとうかいし 

f 個別コマンド』に mm が表示されたら戦闘開始！ 


































ユニットの HP が$なくなったら、いろいろな方法で回復さ 
せよう〇 





«芳の台-がし襄亨ぅしたら、ユニットのいないマップし上で 

ぜんたい ひ去うじ し!#うりよう えら 和, 

『全体コマンド』を表示させ、 r ターン終了 i を選ぼう。 


ユータ側の行動へ移る。 



15 m 40 ??????? 


P ® 5 竜培一 i 

自分出最大 HP 山 


ソト104/104 


大 HRD30ZS® 後 U す 
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_ i « 闘の手順（1)/移動 



■チームワークとフォーメーションが大切だ！ 

マップ上の力ーソルを自分のユニットに合わせ、 A ポタンを 
押してください。そのユニットが現在行える『個別コマン 
ド』が表示されます。敵との距離が離れている S4 は、迪 il 
しやすいよう、各機をパランス良く配置しておきましょう。 



•ユニットの移動方法 

『移動』のコマンドを選択すると、そのュニットの# M でき 
る範囲が表示されます。好きな場所をカーソルで—是した 
ら、 A ポタンを押し、『待機』のコマンドで決定してくださ 
い。このとき、『攻撃』のコマンドが義余されたら、を 
仕掛けることもできます。 
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參地形の効果 

マップ1には M や M や苹 A など、様々な地形が存在してい 
ます。平&以外では、行動範囲が変化してくるので注意し 
てください。 



て# いはんい じょうほう 

參敵の移動範囲と情報をチェック！ 

敵の ユニッ トにカーソルを合わせ A ポタンを押すと、その 
敵の移動できる範囲が澹い色で表示されます。うかつに近 
寄ると思わぬ攻搫をうけることがあるので確認しておくと 
良いでしょう。また、カーソルを合わせたとき B ポタンを 
押すと、その敵の名前や HP 等を確認できます。 

ただし、 HP が10000以上であったり、未戦闘の場合は、 
HP 表示が「？」で表示されます。 
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せんかん tit ' ふっかつ 

•戦艦に『搭載』で復活だ！ 

ユニットダ移動できる範囲内に味方機を搭載できる戦艦 
(アーガマ等）がいれば、ユニットをその戦艦まで『移動： 

させて『搭載」することができます。『搭載」された ユニッ 
卜は、ターン数に応じて、 HP や EN が回復し、弾丸が補充 
されます。また、再度ユニットを出撃させるときは、次の 
ターンから好きなときに戦艦の個別コマンドで『発進』させることができます。 
ただし、1回搭載するごとに、パイ□ットの気力は10下がります。 











戦闘の手順 （2) /攻 P 



■射程距離内の敵と戦闘開始だ！ 

各ユニットが敵と接近すると戦闘が可能となります。戦聞は基本的に1勤1です。減け 
た方が先攻となり、仕掛けられた方が後攻となります。攻擊する武器には、（1)_运して 
使うもの （2) 距離をおいて使用するもの （3) 広範囲をカバーするものがあります。この 
時、ターゲツトとなる敵まで届く武器がないと攻擊できません。 


•攻擊の仕方 

『行動コマンド J から『攻撃』を選…だら、使用する武器を 
選ヂしてください。次にカーソルで敵を指定し、 『 A ポタン J 
で決定します。 

(1)_运して成#』 

ユニットを攻擊したい敵の隣に『移動：させてから、『攻 ||j 
してください。その時、武器名が薄く表示されているもの 
は距離があっていない、残弾切れ、 EN が金りない、パイロ 
ットの気力が足りないなどの理由から使用できません。 
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(2)i れて r«Sj 

ユニットが _ 程距離 2 以上の武器を装備していれば、射程距 
離内の M を離れたまま『攻擊』することができます。なお、 
この M 距離攻撃は、基本的に『移動』した後では谭用でき 
ません。ただし、@と表示されている武器は移動後も使用 
でぎます。 



(3) 広範囲を _j 

武器リストにと表示されている武器は、マップ上にいる 
複数の at [を一度に攻擊できます。上下左右から攻撃方向を 
ひとつ選び、 A ポタンを押してください。ただし、攻擊範 
囲内に味方の ユニッ トがあるときは、同時にダメージを受 
けてしまうことがあります。 
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① 敵の HP 

② M の EN 

③ S のユニット茗 

④ Mi に ill される武器名 

⑤ 敵のパイロツト名 
⑧ 敵のレベル 

⑦ 敵の気力 

はん^^ しよう ぶ# 办ち*う*わ 

⑧ 反擊に使用される武器の命中率 


[攻擊 データ ウインドウ] 


i ^ 6 ^ 5/10500 

H 3300/3300 

: l 

E 120 / t 2 Qwmmmm 

\J7-fD7 
写線式 e - ム跑 

百式⑪ 

クしイ似-力 2 

All 2 

良力 102 
帥率？ 4% 


ma J3) 

[At 17 
氮力 102 
命中幸 91% 


⑭ H 分 ( D レ 
⑯自分の A : 
⑱ 使用する: 


こうげきほうほう はんげきほうほう かくにん 

•攻擊方法 • 反擊方法の確認 

攻擊する敵を指定すると、画面にプレイヤー側とコンピュータ側のデータが 1 されま 
す。ここで iA ポタン』を押すと攻擊が始まりますが、データを見て、命中率が低いなど 
の不安が発見されたら、 B ポタンでキャンセルし、少しでも有利な武器やコマンドを選択 
し直してみましよう。 


①②③④⑤⑧⑦ ® 


⑨⑱ ⑯⑯⑯ 
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はんげきほうほク せってい 

•反擊方法の設定 

敵からの先制攻撃を受けた場合、プレイヤーのユニットは反擊することができます。敵 
に狙われて『攻擊データ j のウインドウが表示されたらXポタン1、3で、その钕擊に対し 
て自分のユニットがとる行動を選択することができます。 


指定した反擊方法で「反擊」を実行する。 

Mi する僉 i を SM でぎます。■翻の 
法で反擊してください。 

を富みて、を卡げます。 

“防御”してダメージを減らします。 


H / 6590 // 6600 | 

3^65^5600 

E 3S0y350mmmmm\ 


F ：- 心- ウルフ 

mu I 

卜卜? Eb ガ- 

1うし-トフ-ス 9- 

[At 2 『武器 

気, 力 102 | 固避 
命中率 100%1| 防御 

轶 

しべル 17 

気 •力 101 
命中 幸24% 


また、ウインドウの表示どおりで良いときは、 a ポタンを押してください。攻擊が開始さ 
れます。 
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戦闘の手順 （3) /回復 



■ HP を回復して戦線に復帰 だ！ 

激戦を繰り M すと、昌然 HP がなくなってきます。0になる前に『回復』しましよう。ユ 


ニットにカーソルを吾わせ、 B ポタンを押すと、そのユニットの HP が表示されるので常 

かくにん つぎ ほうほう かいふく 

に確認し、次の方法で回復させましよう！ 


•“修理機能”を備えたユニットを使え！ 

ユニットの中には“メタス”等のように『修理装匾』を備 
えたものがあります。『攻擊』と同じ手順で、弱ったユニッ 
卜に接近して回復させてあげましょう。回復値は、修理す 
るユニットのパイ□ットのレベルが高いほど大きくなりま 
す。なお、 M 大回復置は、修理装置を備えたユニットの HP 
の上限までとなります。 



せいレん かいふく 

•“精神コマンド’で回復させよう！ 

味方のパイ□ットが、『精神コマンド J に回復系のコマンド 
をもっていれば、コマンドの能力によって回復させること 
ができます。 


0000 ->00 


篥中 15努力 30 


□益 


UjV 64/ 84 


陡げ; * 方1二， 
SSL ます。 
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ぎ戦艦”に搭載して#^せよ！ 

ユニット汽搭秀できる戦艦に一，退避すれば、 Mi してい 
るターン数に応じて HP や EN 、 残弾を補給することができ 
ます。 


•"街，，や“基地”でも回拋できる！ 

マップ 1の“街，，や“基地"等に ユニッ トがいる 4 k 1ターン 
毎に EN が10〜20%ずつ回復します。 

參 “EN” や“残弾”を i 接補給！ 

ユニツ トの中には、“ EN " や“ 残弾"を補給できるもの（ボスポ 
ロット等)もあります。『あと少し EN が残っていれば、もう2 
度必殺技が使えるのに…』というに关 M かり！ただし、 
補給を受けたユニットのパイ□ットはにっき臺另が10 
下がります。 
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戦闘の手 l « i (4) X «7 


プレイヤー側の行動がすべて終わったら、ユニットのいな 
いマップ上で 『A ポタン』を押してください。『全体コマン 
ド』が表示されるので『フェイズ終了 J を選択し、攻擊を 
コンピュータ側に移してください。なお、行動命令は全ユ 
ニットに与える必要はなく、必要と思うユニットだけでか 
4 まいません。；のよ5にして、プレイヤーとコンピュータ 
のターンを交互に繰り返し、マップをクリアしてください。 





















『個別コマンド』は、パイ□ットの特性や状況に M じていろいろなものが W れます。この 
使い方ひとつで、戦いは勝利にも敗北にもつながるのでよく考えてあいましょう。 

主な『個別コマンド j を紹介します。 


精神ポイントを消費することで、戦いを# 
利に導く、いろいろなコマンドが使 M でき 
ます。 

マツ プの種類 や 地形に合わせて、 ユニッ トを 
適した形態に変形させることができます。 
(限られた ユニッ トにのみ備わっています）。 


參能力 

じ_てん のうりよく ぶ« せいのう 

その時点でのユニットの能力、武器の性能、 
パイロツトの能力を見ることができます。 


•編 

敵と隣接したとき、ごくまれに『個別コマ 
ンド j に現れます。『説得；すると敵が仲 • 
間になることもあるので、物語の進行を考 
えて使用しましよう。 
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ユニットのいないマップの上で 『 A ポタン j を押すと表示されます。ゲーム全体の流れを 
指示•確認する重要なコマンドなので、各役割をしっかりと覚えておきましょう。 


•フェイズ終了 

プレイヤーの行動を了し、敵側に行動権 
を移します。 

現在、出擊しているユニットの一覧。味方と 
敵にわけて見ることができます。行動済み 
のユニットには E のマーク、戦艦に搭載され 
ているユニットには C マークが付きます。 

じ+ラ あた もくて§ かくにん 

そのマップ上で与えられた目的を確認でき 
ます。途中で変更されることもあるので、 
定期的に確認しましよう。 


使える精神コマンドの確認。 

(戦闘に参加しているパイ□ットすべて） 


•セーブ 

プレイヤー側の攻擊時に、戦闊途中でもゲ 
ームをセーブできます。 

(詳しくは pi 1参照） 


ぜんたい かつようじ*•つ 

『全体コマンド』活用術 


i 嚮苽 1 浦_ 

觀£ 

TSS 

glalis 11 
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m 


ノ / X ポタンの2、 4 でり-わります。 

、ノユニッカの大き良驾表します。大き 
いユニットほど敵からの攻擊があたりやすく 
なります。 

/破壊されたときにかかる修理代です。 

/ュニットのた齒猫です。 

/ユニットのエネルギー蠢です。 

とくし_のうり冬く そな おう 

/特ひ■力を備えたュ#卜民応じ 
てそれぞれの表示があります。機体に始めか 
ら備わっている％没 p 他に強化パーツなどに 
よって追 Jin される能力もあります。 


5UPfR ROBOT WMS COMMCT 


① ② 

③ 

1/2画11，淡力■サイ;^ 理10000 

5イ 7 ィ-ン 


M S000/5000 

5 • 3 : : 5 : --« 


特殊能カシ-應 

心 '^^^ 

⑧ 

空 A (9 8 A 
: f B ?B 


2/2■ユニ，後力|サイズ M ■菸理10000 

5Y7-V -：： 

钆⑯ 

H SOOO/SOOO 

5 : f : : : : - * 

Vし 

ラ-，:' 窃 


II 動力 5 ⑬ 装甲 

_ 95 




























福别コマンド』の f 能： b 』 を選択すると、全体的なステこタスが表示されます。さらに 1 i 部の 
コマ;^ドを選択すると、ユニット、パイ□ット、武器の鋒しい情報が A ■られます。すべて 
には欠かせない情報なので、しっかりとチェックしましよう。 

また、 X ポタンの2、4を押すと、ページが切り替わります。 


8 シールドの有 パイロットの特殊技能であ 
る「シールド防御」にして、これを持つ 
ている ユニッ トはその^^を発揮することが 
できます。（ダメージを軽減します)。 

9 地形/子 ^ ッ トが、空•釋.海.宇宙のそれ 
ぞれの地形に、どれだけ適応 t できるかをしめ 
します。 A 〜 E の5段階で A が最も適応してい 
ます。 

りくす 上ュす性能タィプ（陸.空.空 
陸•水1光^プはさまざま。それ 
ぞれの環境で能力を発揮します)。 

/マツプ上で移動できるコマ数。 


/ ユニッ トの機動力を表します。この 
数値 J 優！？れ UK ロットのレベルが低く 
ても回避率や命中率が上がります。 

ぼうぎょりょくあらわ すうち 

^ /ユニットの防御力を表レます。数値が 

高ければそれだけ ダメージを 防ぎやすくなり 
ます。 

はんのう げんかい しめ すうち 

輝/ユ f ットの反応の限界を示す]^値で 
す。この数値までしかパイロットの能力は発 
揮されません。 

^ /現在装備している強化パーツを 

表示します。 
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ヮ:- 


ステータス画面の説明（2)/バイロツト能力 


/ X ポタンの2、4で切り替わります。 


/現在のパイ□ットのレベル。戦闘で 

けいけんち ふ じようしょう いってい 

経験値を増やすことで上昇します。一定レべ 
ルで2回行動が可能になります。 

. /パイ□ットの気力。数值が高いほど 
攻擊力•防御力が上がります。（敵を倒したと 
き、. ダメージを 与えたとき•受けたとき、補給 
を受けたとき等に増減します。 ユニッ トに+ 
つては、気力が一定以上でないと使えない武 
器もあります)。 


£ル/ □!! 卜能力 { 

破] i 万丈 (4 レ a 17 

hJA mm ^ next 500 

\m 1535回避130+ 8011 反应110 • 

1射挲13初命中123+⑽]枝量142 

|?横神;^:ル|根性 気合 加速 

1161/161 I 熟血 必中 的肪 


【2/2いィ□■ル能力| 

破葡万丈 IA % 17 

E 力100 NEXT 500 

袼闞1 S 3 回避130+⑽反炻110 
射牮134命中123+ 80 m 142 


特殊枝能 v - immiA 切り払 l 、 L 4 

mi 
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7 格闘/格闘（近距離攻撃）で、武器を使いこ 

のうりょく きほんち たか 

なせる能力。100を基本値として、高くなる 
ほど敵に与えるダメージが大きくなります。 
s 射撃/射 擊（連距離武器）で、武器を使いこ 

のうりょく きほんち たか 

なせる能力。100を基本値として、高くなる 
ほど敵に与えるダメージが大きくなります。 
s / 攻撃を&避する能力。数値が高いほど 

回避率が高くなります。能力+機体の運動性 
で計算されます。 

/攻擊の正確さ。数値が高いほど命中$率 
が高くなります。能力+機体の運動性で計算 
されます。 

すうち たか めいち!#うりつ かいひりつ たか 

/数値が高いほど命中率や回避率が高く 
なります。 


/数値が高いほどクリティカルヒットが 
出る確率が高くなります。精神コマンド「て 
かげん」にも関係します。 

パイロットが持っている精神ポイントを表し 
ます。精神コマンドを使うことによって、ポ 
イントは.減っていきます。レベルが上がるこ 
とで上昇します。 

/镜在( I ぇるコマンドで 
す。レベルが上がると使える精神コマンドが 
増えていきます。 

，嗯など、 縫成鮮 S 謎さ 

れる特殊技能です。レベルアップで覚えるこ 
ともあります。 （ P 34 参照） 
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七 < し _ ぎのう 

■特殊技能について 


r ニュータイプ j ー ガンダム系パイロットが、ニュータイプ用の武器を使用できる技 i 。 

きょう^にんげん けい げんてい のうり多く こクか 

r 強化 人 問」 -ガンダム系パイロットに限定された能力で、効果は“ニュータイプ”とほぼ 

同じ。人工的に作られたニュータイプのことをこうぶ。 

rii 戰士 j -ダンパイン系パイロットが、オーラ斬り•ハイパーオーラ斬りを使える会首 i。 

r シールド 防御 j ーシールドを持つている ユニッ トに搭乗している場合、レベルに応じてシー 
ルド防御を行い、ダメージを半分に減少させる。 
r 切り払い」 ビームサーベルや剣などを持つ ユニッ トに搭乗している場合、レベルに応 

じて実弾兵器を切り払い、ダメージを〇にする。 

「底力』 ユニツ トの HP が少なくなると、クリティカルの確率が50%アップする。 


_注意！「命中4「技量 J などの値が薄く表示されている場合は、パイロットがそのユニットの® 

かいはんの C しめ せいのう 本 のか 

界反応値を超えていることを示しています。もっと性能の良いユニットに乗り換えさせる 
か、 ユニツ ト自体を性能アップして十分能力を発揮させるようにしましょう。 
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■特殊能力の追加スキルコーディネイトシステムについて 

かく とくてい じょうけん み ばあい せんとう さんか , 

各マップで特定の条件を満たしてクリアした場合、ボーナスとして戦闘に参加したパイ 
□ットに特殊能力を付加できることがあります。 

画面の指示に従い、お気に入りのパイ□ットを強化しましよう。 

• される 

めいち!#うりつ きほんめいち••うりつ じょうしょう 

•命中率 +1 〇/ 基本命中率が10%上昇します。 

• クリティカル+10/クリティカルヒットの確率が 
10%上昇します。 

- • 精神力 +1 〇/ 精神ポイントの最大値が10上昇し 

ます。 

※ここで^ f したはほんの 12 命にすぎません。 

他はプレイしながら探してください。 

※闺じ1劣を 1 _して M えさせることはできません。 

また、特殊能力を4つ持っているパイロットには、 

それ以上付加することはできません。 
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テータス画面の説明 （3) /武器性能 


Z / X ボタン2、4でべージを変える 
ことができます。 

ぶき こうげ倉り#く あらわ ぷ蠡 

翳/その器の!^ y 力を表します。武器に 
よつては、特定の地形で使用できないものも 
あります。 

し繫ていりより あらわ ふくすう すうじ さい 

■鎖縐續し数まのす数字は 51 

/命中率に対する 法正値を表します。 

UK 格翮用兵器 

愛/卷兵器 しょ…ぅ 

g / 移動略も娜能骑距離兵器、、 • 
<@1/マツプ上を広範囲に攻擊するマツプ兵器。 


SUKS R0B0T WMS CSMPACT 


① 


⑤ 


⑧ 


② __ (D —④ 


1/1[ 

^2 


宰 || 射程 1| 命中 

^UkOCBRi 

靶心い 3 1600 1+20 

©似 9- う:^ H33D 1800 1~9 ±0 

mu 

4/4 || 空 A 陸 A 海 A 宇 A 

必要気•力 —(100 ) 1 

必要 EN ---(151)11 

クリラィ M -10% 


ノ f んざい ざんだんす J さいだい亏夕だんすラ f ラび 

，勝？残弾数/最抟零/關で 
穿 h る弾数が決まつている武器の残りの弾数を 
-します。 













7 適応 地形/その ib 器の各地治での鲕-を声し 
ます。までのランクダ#り、は、 
そこでは使用できないことを表します。 

必 is 力/武器によっては、 

良必要とするものもあり、その消费気力屏穿 
系す。（カツコ内はパイロツトの現在 

5 必要 E ノ武器によっては、 EN を消费するも 
说もぁり、そ^表します。⑺ツコ 
内はユニットの現在 EN 置） 


■ が S 


治く武器によってはパイ□ッ上の 
$必要となるものもあり、その必須技能 
を表します。 


)ク 又 £/$巧武器の、クリティカ 

ルヒットの出やすさを表します。 
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r インターミッション』とは、マップをクリアしたり、セーブデータをロードすると現れ 
る画面です。ここでは現在の進行状況をチェックしたり、ユニツトのパワーアップがで 
きます。 


[インター5ツシヨン画面] 

















r インターミッション j iM から『改造.|を選択す 

いちらん ひようじ かいぞう 

ると、 ユニッ トの一 M が表示されます。改造した 
い ユニッ トにカーソルを合わせ、 A ポタンを押 
すと『ステータス』と『武器 j の選択ウインドウが 
現れますのでどちらかを選択してください。 
『ステータス』は□ポットそのものの性能 （ HP や 
EN •運動性など）を上げるとき、『武器 j は装備し 
た武器の攻擊力を上げたいときに選択します。 












■ュニッ hoefti 

ユニットを選択すると、「ステータス」「武器」の選択ができますので、「ステータス」に 
力ーソルを合わせ A ポタンを押してください。能カアップできる項目は 「 HPJ 「 EN 」 「運 
動性」「装甲」「限界」の5種類で、それぞれの段階に运じて迚逼にかかる費 M が W 示され 
ます。手持ちの資金をよく確認して、費用が足りていれば A ポタンで決定してください。 



192200 


7400 

210 漏30_] 
60 0001 B ： 10000 
1400 圓腳300 
260 IBBB 3000 


EN m> 
運辦 55> 
装甲1300 ► 

mn m> 
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■武無の改造 

改造方法は、『ユニットの改造』と_じ手順で行ってくださし、。 



ぶきかいぞうがめん 

[武器改造画面] 

①改造する武器名 


I ® 飽カキ vX ® 1999000 QGGI 


③ ii 

2 

攻孥力 

2800 ► 

2950 

かいぞう だんかい ひよう 

④改造 （1 段階)にかかる費用 

3 

4 

資金 

音用 

56200 

20000 

IIS 
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■その A のインターミッションのコマンド 
[のりかえ ] w 

ユニッ トに 桑って いるパイ □ッ トを変更することが IP ま 
す。ただし、 ユニッ トには『のりかえ』の可能•不可能や、 

適任 • 不適任のパイ□ットが、ユニットの系統などにより 
ある程度決まっています。 

『インターミッション』画面から『のりかえ』を選択すると、『のりかえ』ができるパイ 
ロットが表示されるので、『のりかえ』をさせたいパイ □ッ トをカーソルで選び、 A ボタ 
ンを押してください。すると、そのパイロットが『のりかえ』できる ユニッ トが表示さ 
れます。好きなユニットを選んで『のりかえ』させてください。 

なお、本来のユニットに乗っていたパイロットは、降ろされているので、空いているユ 
ニットに『のりかえ』させる必要があります。 

また同じように妖精ものりかえをさせることができます。（ただし、ダンパイン¥•エル 
ガイム系のみです）。 
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[データセーブ] 

データのセーブが できます。 （K しくは P11 参照） 

の令り名く 

[能力] 

ユニットや武器、パイ□ットのデータを表示します。 

[強化パーツ] 

強化パーツは、ユニットを強化するアイテムです。入手し 
た強化パーツは各ユニット 1 〜 4 個まで取り付けることがで 
きます。 

[次のマップへ] 

すべての 準備が整ったら、『次のマップ』を選んで次のマッ 
プへ進んでください。もちろん、その前にデータを記録す 
ることを怠ってはいけません。 


3/51^-*!； 

m-Au 


2/9 

ぅ DK ぅント 9LKJS 

ミ JXl トクうフト 0/9 
1/9 

JU ラリ， F7-?- 0/9 
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■ターンごとに HP • EN が回復する健_な特殊地帯 

ユニットは A 解にょってゃ陡 W 另 i を关きく:^されます。マップし卫の Ai に 
カーソルを合わせて B ポタンを押すと、その地形の状態、名称を確認できます。また、 
同時にその地形から攻擊した i の“防と"回避"の比率の増減も表します。下に、 
プレイヤーが覚えておくと有利な地形を一部紹介するので活用してください。 


答し# 

1ターン c との回復率 

( HP ) 

( EN ) 


0% 

10% 

エネルギータンク 

10% 

10% 

«ちけんき♦うじよ 

基地•研究所 

20% 

20% 














[❼一 n - コマンドー K - 一 - 

めい 

コマンド名 

こう わ 

効果 

m 


ご®だけ綠 a 另が +3 力 iiM される。 

し螓う 

集 

束 

命中率 • 回避率が 1 ターンの間 30% アップ。 

ひらめぎ 

回避率が一度だけ1〇〇%になる。 

Z7T 

根 


じぶん さいだい ていどか CVS* く I 

自分の最大 HP の 30% 程度回復。 

必 

ち 

中 

めいち♦うりつ あいだ 

命中率が 1 ターンの間 100% になる。 

てかげん 

じぶん ぎりようひく てき すこ のこ 

自分より技置が低い敵の HP を少し残す。 

ITT 

熱 

An 

いちと こうげ#りよ/ ばい 

一度だけ攻擊力が2倍になる。 

しん' 

m 

らい 

頼 

してい みかた さいだい か t 分く 

指定した味方ユニットの HP を最大 HP の 30% 回復します。 

a 


気力を 10 ポイントアップさせる。 

w 

ぅん 

次の戦闘で得られる 経験値 と資金が倍増する。 

卜 

根性 

自分の HP をすベて回復。 

m 


指定したユニットの EN と残弾をすべて回復。 

— 

せぃ 

こ芩とク扣いすう かいふ 

ユニットの行動回数が 1 回増える。 


ぁぃ 

みかた ぜん 3^1 VK 

味方の全ユニットの HP をすベて回復。 

E 

ii < 

爆 

U 11< りんせつ みか先ふ之 ぶん ぼうぎよむし 

自爆し、隣接したユニット（味方含む）に HP 分の防御無視ダメージをあたえます。 



相手のステータスを調べることができます。 

7 ~~ 


指定したユニットの気力を 10 下げます。 

か 

< a 

あいだ で， めいち♦うりつはんぶん ひっち•う ゆうせん 

1ターンの間、敵の命中率が半分になります。ただし「必中」は優先されます。 

みがわり 

1 回だけ指定した味方ユニットの変わりに、マップ兵器以外の敵の攻擊を受けます。 


ii 

指定した味方ユニットの気力を 10 上げます。 

^ _ i 

神コマンドは他にもありますので、達りはプレイしながら見つけてください 。 SUPER ROBOT WARS COMPACT .^ 

l 































パーソナルデータテープル • システムについて 


スタートポタンを押しながら、ワンダースワン本体の電源 

い しょゆうし，とう5くがめん ひ去うじ な 

を入れると、「所有者登録画面」が表示されます。ここで名 
前や生年月日を登録できますが、この数値をパイ□ットが 
修得する精神コマンドに反映させるシステムが「パーソナ 
ルデータテーブル • システム」 です。 

入力したデータによって、仲間になる全パイロットの修得 
精神コマンドが変化します。 



例）アムロ=レイの場合 


15 a * 40 cwffc 10 

1 集中 IS UOiS 10 魂 60 


tea 40 siiii40 m 50 
| 集中 IS 30 魂 60 

[格神 


G 神 

P 3 ^ ?ム〇=しィ 

[!\y 結始 J 卜 93/93 

0 

?ム卩=しィ 

p-J 裱概 V •ル93/93 

力+32れ対。 


[19-^0)13 . 自分 0) 装 W 二倍はりまむ 
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しようじよう ちゅうい 

使用上の注意 

•本製品は、精密な電子部品で構成されています。_としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
使用、保管はさけてください。 

參故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 
參電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よび力一トリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

參カー トリッジは、正しく セツ トしてください。 カー トリッジを セツ トするときは、 まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

•このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくバック 
アップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本体の電源を 
入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が消えてしまう 
ことがありますので、ご注意ください。 

•万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は賣任 
を負いかねますのでご了承ください。 













ソフトの民事についてのご BWli 、 バンプレストグループテレフォンサービスにおきい長わせください。 
なお、質問内例によっては、お答えできない場合もございますので、あらかじめください。 

•バンブレスト グループ テレフォン サービス Tel .03-3847-6320 

でムわうけつけじかん げつ きんようび しゅくじつのぞ じじ 

•電話髮付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 

でんわばんごラ たし まちが A ち♦うい 

• 電話番号はよく確かめてお間違し、のないようご注意ください。 


《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前 • お年も必ずお知らせください。 


バンダイお客様相談センター aaa ^ 

台東区駒形 2-5-5 Til 1-8081 UO ~004 /~DODD 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


ことわり 


耑品の蚤画、生 M には万4の k 意をはらっており 
ますが、ソフトの内容が非余に複雑なために、プ 
ログラム1ぅ、できない不都荅がされる場 
答が考えられます。 75 -, 誤 i 作 i を起こすよう 
な^!合がございましたら、 ii センターまでご二 
II ください。 



株式会社バンダイの商標です。 


発売元株式会社ノ C フフレスト 

千葉県松戸市松戸 1230-1 〒 271 -0092 

※バンプレストはパンダイグループの一社です。 






